
Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Floor	
  Plan	
   1	
  

Return	
  Air	
  Vent	
  

v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
Floor	
  Plan	
  

93”	
  Ceiling	
  	
  Height	
  

15”	
  Wall	
  Height	
  

North	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

HVAC	
  Duct	
  LocaHons	
   2	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
HVAC	
  LocaHons	
  

=	
  Supply	
  Air	
  Duct	
  
=	
  Return	
  Air	
  Duct	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

LighHng	
  Controls	
   3	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
LighHng	
  Controls	
  

= Switch Cluster =	
  Standard	
  Switch	
  

Shared	
  with	
  
“1C-­‐Long	
  Hall”	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

LighHng	
  Control	
  Detail	
   4	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
LighHng	
  Control	
  Detail	
  

= Switch Cluster =	
  Standard	
  Switch	
  

Shared	
  with	
  
“1C-­‐Long	
  Hall”	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Marquee	
  (1E-­‐03)	
  
Lobby:	
  Down	
  Lights	
  (1E-­‐T09)	
  

Long	
  Hall:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1C-­‐09)	
  
Long	
  Hall:	
  Accent	
  Lights	
  (1C-­‐05)	
  
Long	
  Hall:	
  Cabinet	
  LighHng	
  (1C-­‐02)	
  
Long	
  Hall:	
  Crown	
  LighHng	
  (1C-­‐04)	
  

Lower	
  Stairway:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1M-­‐01)	
  
Lower	
  Stairway:	
  Tread	
  Lights	
  (	
  1M-­‐02)	
  

Photo	
  Booth:	
  Overhead	
  Lights	
  (1G-­‐T05)	
  
Photo	
  Booth:	
  Front	
  Lights	
  (1G-­‐T04)	
  



v33	
   5	
  1E	
  -­‐	
  Lobby	
   LighHng	
  Keypads	
  1	
  

Cables	
  
2	
  –	
  White	
  

Medium	
   Bright	
  

Off	
   Subtle	
  

All	
  Off	
   Marquee	
  

Cables	
  
1	
  -­‐	
  White	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐A	
  
Lobby,	
  Long	
  Hall	
  Entry	
  

Hall	
  
Bright	
  

Lobby	
  
Bright	
  

Hall	
  
Medium	
  

Lobby	
  
Medium	
  

Hall	
  
Subtle	
  

Lobby	
  
Subtle	
  

Hall	
  
Off	
  

Lobby	
  
Off	
  

Medium	
   Bright	
  

Off	
   Subtle	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Marquee	
  (1E-­‐03)	
  

Long	
  Hall:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1C-­‐09)	
  
Long	
  Hall:	
  Accent	
  Lights	
  (1C-­‐05)	
  
Long	
  Hall:	
  Cabinet	
  LighHng	
  (1C-­‐02)	
  
Long	
  Hall:	
  Crown	
  LighHng	
  (1C-­‐04)	
  

Cables	
  
2	
  –	
  White	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐B	
  
Lobby,	
  Theater,	
  South	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐C	
  
Lobby,	
  Theater,	
  North	
  

Cables	
  
1	
  -­‐	
  White	
  

Medium	
   Bright	
  

Off	
   Subtle	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐D	
  
Lobby,	
  Lounge	
  Entry	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Down	
  Lights	
  (1E-­‐T09)	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Marquee	
  (1E-­‐03)	
  
Lobby:	
  Down	
  Lights	
  (1E-­‐T09)	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Down	
  Lights	
  (1E-­‐T09)	
  



v33	
   6	
  1E	
  -­‐	
  Lobby	
   LighHng	
  Keypads	
  2	
  

Cables	
  
1	
  –	
  Blue	
  

Stairs	
  
Bright	
  

Lobby	
  
Bright	
  

Stairs	
  
Subtle	
  

Lobby	
  
Subtle	
  

Stairs	
  
Off	
  

Lobby	
  
Off	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐E	
  
Lower	
  Stairs,	
  East	
  Wall	
  

Medium	
   Bright	
  

Off	
   Subtle	
  

Lobby:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1E-­‐01)	
  
Lobby:	
  Sconce	
  (1E-­‐02)	
  
Lobby:	
  Marquee	
  (1E-­‐03)	
  

Cables	
  
1	
  –	
  White	
  

Keypad	
  LocaHon	
  1E-­‐F	
  
Photo	
  Booth	
  

Lower	
  Stairway:	
  Ceiling	
  Lights	
  (1M-­‐01)	
  
Lower	
  Stairway:	
  Tread	
  Lights	
  (	
  1M-­‐02)	
  

Photo	
  Booth:	
  Overhead	
  Lights	
  (1G-­‐T05)	
  
Photo	
  Booth:	
  Front	
  Lights	
  (1G-­‐T04)	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

LighHng	
  1	
   7	
  

Sconce	
  
(6’	
  6”	
  Height	
  @	
  Center)	
  

v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
LighHng	
  1	
  

6”	
  Recessed	
  Fixture	
  
(Part	
  of	
  Circuit	
  1M-­‐01)	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

LighHng	
  2	
   8	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
LighHng	
  2	
  



v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
   9	
  

=	
  Sconce	
  (78”	
  Ht.)	
  (1E-­‐02)	
  

=	
  Surface	
  Fixture	
  (1E-­‐01)	
  

E	
  

=	
  Recessed	
  Fixture	
  (1M-­‐01)	
  

Spare	
  =	
  Photo	
  Booth	
  Front	
  LighHng	
  (1E-­‐10)	
  

=	
  Standby	
  Light	
  

=	
  Booth	
  Front	
  LighHng	
  (4x	
  2.5’	
  LED	
  =	
  10	
  lin	
  d)	
  	
  (1G-­‐T04)	
  

=	
  Booth	
  Overhead	
  (4x	
  LED	
  Puck)	
  (1G-­‐T05)	
  

=	
  Down	
  lights	
  (24x	
  LED	
  Puck)	
  (1E-­‐T09)	
  

Changes	
  From	
  Previous	
  Layout	
  
	
  
1E-­‐09	
  (Photo	
  Booth:	
  Overhead	
  Lights)	
  becomes	
  1E-­‐T09	
  (Lobby:	
  Down	
  Lights)	
  
1E-­‐10	
  (Photo	
  Booth:	
  Front	
  Lights)	
  becomes	
  Spare	
  
	
  
1G-­‐T04	
  (Lounge	
  Bar:	
  Crown	
  LighHng)	
  becomes	
  1G-­‐T04	
  (Booth	
  Front	
  LighHng)	
  
1G-­‐T05	
  (Lounge	
  Bar:	
  Cabinet	
  Interior)	
  becomes	
  1G-­‐T05	
  (Both:	
  Overhead	
  LighHng)	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Power	
   10	
  

=	
  Double-­‐Gang	
  Box	
  (78”	
  height	
  @	
  center)	
  
	
  	
  	
  15A	
  Service	
  14-­‐3	
  (1/2	
  switched)	
  
	
  	
  	
  (Shares	
  Conduit	
  to	
  UHlity	
  Room)	
  

v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
Pow

er	
  

Fridge	
  
79”	
  Ht.	
  

=	
  15A	
  Duplex	
  /	
  	
  
	
  	
  	
  LAN	
  /	
  Phone	
   = 15A Duplex = 20A Duplex = 15A Duplex 

   (Concealed) 

Photo	
  Booth	
  
VenHlaHon	
  Blower	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Power	
  Wiring	
   11	
  

=	
  Double-­‐Gang	
  Box	
  (78”	
  height	
  @	
  center)	
  
	
  	
  	
  15A	
  Service	
  14-­‐3	
  (1/2	
  switched)	
  
	
  	
  	
  (Shares	
  Conduit	
  to	
  UHlity	
  Room)	
  

v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
Pow

er	
  W
iring	
  

=	
  15A	
  Duplex	
  /	
  	
  
	
  	
  	
  LAN	
  /	
  Phone	
   = 15A Duplex = 20A Duplex =	
  15A	
  Duplex	
  

	
  	
  	
  (Concealed)	
  

Circuit:	
  “1E-­‐05”	
  
14-­‐2,	
  “Yellow	
  (1L)”	
  
Breaker	
  Panel	
  
15A	
  AFI	
  Breaker	
  

Circuit:	
  “1E-­‐05”	
  
14-­‐2	
  
ConHnues	
  to	
  Long	
  Hall	
  

Circuit:	
  “1E-­‐03”	
  
14-­‐3,	
  “Green	
  (1F)”	
  
Power	
  Controller	
  
20A	
  AFI	
  Breaker	
  

Circuit:	
  “1E-­‐07”	
  
12-­‐2,	
  “Yellow	
  (1L)”	
  
Breaker	
  Panel	
  
20A	
  AFI	
  Breaker	
  

Circuit:	
  “1E-­‐06”	
  
12-­‐2,	
  “Yellow	
  (1L)”	
  
Breaker	
  Panel	
  
15A	
  AFI	
  Breaker	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Conduit	
  Runs	
   12	
  

=	
  1¼”	
  PlasHc	
  Conduit	
  

v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
Conduit	
  Runs	
  

=	
  Double-­‐Gang	
  Box	
  (78”	
  height	
  @	
  center)	
  
	
  	
  	
  (Box	
  shared	
  with	
  power)	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Systems	
   13	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
System

s	
  7½’ 

8” Ceiling Speaker (Zone 1-3) 

Lobby:	
  Smoke	
  Detector	
  
(Ceiling)	
  

Circuit:	
  1E-­‐S03,	
  Cable:	
  1E-­‐S03	
  
“Blue/CN-­‐Panel”,	
  22-­‐4	
  

Lobby:	
  Mo<on	
  Detector	
  
(Ceiling)	
  

Circuit:	
  1E-­‐S04	
  Cable:	
  1E-­‐S04	
  
“Blue/CN-­‐Panel”,	
  22-­‐4	
  

Lobby	
  Fridge:	
  Refrigerator	
  Alarm	
  
Circuit:	
  1E-­‐S01,	
  Cable:	
  1E-­‐S01	
  

“Blue/CN-­‐Panel”,	
  22-­‐4	
  

Lobby:	
  Intercom	
  (“Play	
  Room”)	
  
(58”	
  Ht	
  @	
  Center)	
  
OnQ	
  SelecHve	
  Call	
  

Circuit:	
  1E-­‐C06,	
  Cable:	
  1E-­‐C06	
  
“White/CN-­‐Panel/3”,	
  Cat-­‐5e	
  

Cable	
  Port	
  “1E-­‐01”	
  
LAN:	
  1E-­‐C01,	
  Cat	
  6	
  

Phone:	
  	
  1E-­‐C02,	
  Cat	
  6	
  
	
  

“Green/CN-­‐Panel”	
  

b 

Photo	
  Booth:	
  Door	
  
Circuit:	
  1E-­‐S02,	
  Cable:	
  1E-­‐S02	
  

“Blue/CN-­‐Panel”,	
  22-­‐2	
  

Cable	
  Port	
  “1E-­‐02”	
  
LAN:	
  1E-­‐C03	
  
LAN:	
  	
  1E-­‐C04	
  
LAN:	
  	
  1E-­‐C05	
  

	
  
Cat	
  6,	
  “Blue/CN-­‐Panel”	
  

Lobby:	
  Background	
  Audio	
  (Zone	
  1-­‐3)	
  
South	
  Circuit:	
  1E-­‐R01	
  (L)	
  
North	
  Circuit:	
  1E-­‐R02	
  (R)	
  
Cable:	
  1E-­‐R01/02,	
  16-­‐4	
  

“White/E-­‐Rack/1”	
  

R	
  

Audio	
  Volume	
  
(72”	
  High	
  @	
  Center)	
  

L	
  



Scale:	
  4’	
  per	
  inch	
  

Region	
  Overview	
   14	
  v33	
   1E	
  -­‐	
  Lobby	
  
Region	
  O

verview
	
  

=	
  Region	
  Anchor	
  Point	
  (Corner)	
  

North	
  

Lobby 

=	
  Region	
  Boundary	
  =	
  Area	
  Boundary	
  

Foot of Lower Stairs 

Lobby Fridge 


